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PRZYGOTOWANIE PLIKOW DO DRUKU

W MB print doktadamy wszelkich staran, aby zapewnié wysokiej jakosci produkt. Jako firma
specjalizujgca sie w wydrukach niskonaktadowych, znaczna czes¢ prac nad zamdwieniami, ze
wzgledoéw technologicznych, wykonywana jest recznie. Sposdb przygotowania plikow ma wobec
tego niebagatelny wptyw na to, jak bedzie wygladata gra, ktérg wykonujemy. Ponizej
prezentujemy kilka podpowiedzi w jaki sposéb profesjonalnie przygotowac plik do druku.
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KARTY

Karty do gier planszowych wykonujemy na papierze kredowym, matowym o gramaturze 350
g./m2. Od lat uzywamy tego sprawdzonego papieru i w naszej ocenie jest to najlepszy
kompromis pomiedzy zachowaniem przystepnej ceny oraz dobrej jakosci wydrukow
niskonaktadowych. Papier ten zapewnia wzorowe nasycenie koloréw, oczekiwany poziom potysku
oraz powtarzalnos¢ koloru.

Karty drukujemy dwustronnie i zaokrgglamy narozniki w cenie wydruku. Oczywiscie mozna
zrezygnowac z opcji zaokraglania naroznikow.

Dodatkowg opcjaq moze by¢ uszlachetnienie kart poprzez ich foliowanie, ktére polega na
wprasowaniu w karty cienkiej warstwy folii matowej. Dzieki temu karty uzyskujg wiekszg
sztywnos¢, odpornos¢ na wilgo¢, $cieranie oraz sg grubsze. Foliowanie kart nie jest zalecane dla
kart bardzo ciemnych przy krawedziach ciecia.

Karty otrzymasz w losowej kolejnosci. Jedynie przy zamdwieniu wielokrotnosci talii kart, talie
bedg od siebie oddzielone, jednak w samej talii kolejno$¢ kart bedzie losowa.

Przygotowanie pliku do druku kart:

W pierwszej kolejnosci karty podziel pod wzgledem wielkos$ci - kazdy format karty nalezy
przygotowa¢ w osobnym pliku. Talia kart powinna zosta¢ przygotowana w jednym pliku pdf.

Karty przygotuj jako kolejne strony w pliku na przemian: awers karty nr 1, rewers karty nr 1,

awers karty nr 2, rewers karty nr 2, awers karty nr 3, itd. Dla przyktadu - plik talii sktadajacej
sie z 30 kart powinien mie¢ 60 stron.
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Jesli zamierzasz uzywac kart w poziomie i chcesz, aby obie strony karty byty zorientowane w

tym samym kierunku na wydruku, musisz przygotowac¢ awersy obrdécone o 180 stopni w
stosunku do rewerséw.

Przyktadowy plik pdf dla talii kart -

Rozmiar strony w pliku pdf powinien mie¢ wymiar karty poszerzonej o 6 mm (spad drukarski -
3 mm z kazdej strony karty). Przyktadowo - karta 63 mm x 88 mm powinna miec¢ strony w pliku
pdf wielkosci 69 mm x 94 mm ( ).

Szablon talii kart dla najpopularniejszych formatéw - 63 x 88 — plik ,

Jezeli chcesz wydrukowac karty w kilku wymiarach, przygotuj osobne pliki dla kazdego wymiaru
kart i zt6z osobne zamdwienia na kazdy wymiar kart.

Jezeli w talii ma sie znalez¢ kilka kopii tej samej karty, umies¢ kilka kopii karty w pliku.

W nazwie pliku umies¢ ,,docelowy” wymiar kart (np. kowalski_karty_63x88.pdf) — zminimalizuje
to prawdopodobienstwo ewentualnych pomytek.

Nie umieszczaj na karcie linii ciecia — karty zostang wyciete centralnie do formatu podanego w
zamowieniu. Dopuszczalne jest jedynie umieszczenie znacznikdéw ciecia.

Nie zalecamy uzywania cienkich ramek wokoét karty z powodu mozliwego przesuniecia awers-
rewers w maszynie drukarskiej.

PLANSZETKI

Tekturowe planszetki do gier planszowych wykonujemy z wykorzystaniem tektury grubosci 1,5
mm obustronnie oklejanej arkuszami zadrukowanego papieru. Dodatkowo planszetki sg
foliowane - w planszetki jest wprasowana cienka warstwa folii matowej. Dzieki temu planszetki
uzyskujg wiekszg odpornos¢ na wilgo¢, Scieranie, sztywnos¢ oraz sg grubsze.

W wiekszosci przypadkow planszetki wycinamy za pomocg lasera. Dzieki temu uzyskujemy
idealng powtarzalnos$¢ ksztattu i rowno zaokraglone narozniki.

Grafiki na planszetkach drukujemy po obu stronach planszetki i zaokraglamy narozniki w cenie
wydruku. Oczywiscie mozesz zrezygnowad z opcji zaokraglania naroznikow.

Przygotowanie pliku do druku planszetek:

W pierwszej kolejnosci planszetki podziel pod wzgledem wielkosci - kazdy format planszetki
nalezy przygotowa¢ w osobnym pliku.

Planszetki przygotuj w pliku pdf. Jezeli chcesz wydrukowacé planszetki w kilku wymiarach,
przygotuj osobne pliki dla kazdego wymiaru.
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Planszetki umies¢ jako kolejne strony w pliku na przemian: awers planszetki nr 1, rewers
planszetki nr 1, awers planszetki nr 2, rewers planszetki nr 2 itd.

Wymiar strony w pliku pdf powinien posiada¢ wymiar planszetki poszerzonej o 3 mm z kazdej
strony (spad drukarski). Przyktadowo, planszetka 200 mm x 150 mm powinna posiada¢ strony
w pliku pdf wielkosci 206 mm x 156 mm ( ).

Jezeli zamawiasz kilka kopii tej samej planszetki, umies¢ kilka kopii planszetki w pliku.

W nazwie pliku umiesc¢ ,,docelowy” wymiar planszetki (np. kowalski_planszetka_200x150.pdf) -
zminimalizuje to prawdopodobienstwo ewentualnej pomytki.

Nie umieszczaj w pliku zadnych linii ciecia — planszetki zostang wyciete centralnie do formatu
podanego w zamowieniu.

ZETONY

Zetony, tokeny, znaczniki i inne drobne elementy tekturowe wykonujemy z wykorzystaniem
tektury introligatorskiej grubosci 1,5 mm obustronnie oklejanej arkuszami zadrukowanego
papieru. Dodatkowo elementy te sg foliowane, czyli pokryte cienkg warstwa folii matowej. Dzieki
temu elementy te uzyskujg wieksza odpornos¢ na wilgo¢, Scieranie, sztywnos$¢ oraz sg grubsze.
Dodatkowo grafika na elementach tekturowych nie wyciera sie nawet podczas diugiego i
intensywnego uzytkowania.

Elementy tekturowe wycinane sg za pomoca lasera, dzieki czemu nie istniejg zadne ograniczenia
w zakresie ksztattu zetondw.

Linie ciecia uwzglednij w postaci wektorowej, skorzystaj zatem z programéw takich jak: Corel
Draw (ptatny, dostepne jest demo 14 dni), Adobe Illustrator (ptatny), Inkspace (darmowy). Do
przygotowania arkuszy z zetonami uzyj szablonéw znajdujacych sie ponizej

Template large A3, plik Corel - LINK Template small A4, plik Corel - LINK

Mozesz nam wystac plik roboczy z programu Corel Draw. W razie potrzeby naniesienia drobnych
tylko poprawek, bedziemy mogli wprowadzi¢ je sami. W takim przypadku pamietaj, aby zapisac
plik w wersji 19 (2017) lub starszej. Jesli korzystasz z innego programu wyslij nam 2 pliki,
ktérych doktadny opis znajduje sie ponizej.

Sposodb przygotowania arkusza duzego:

a) Naniesienie linii ciecia

Zaprojektuj na arkuszu wzorcowym rozmieszczenie zetondow. Przyktad jak to wyglada dla
formatu duzego:
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Strona 1

Linie ciecia umieszczone w warstwie
"WARSTWA CIECIA"

Woszystkie linie zgrupowane i
wycenttrowane na arkuszu.
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Strona 2.

Linie cigcia w warstwie "WARSTWA
CIECIA"

Linie ciecia w odbiciu lustrzanym.
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Ksztatty zetondw rozmiesc¢ na wybranym szablonie. Linie ciecia umies¢é w warstwie *“WARSTWA
CIECIA”. Na biatym polu nie usuwaj zadnych znacznikéw znajdujacych sie na arkuszu
wzorcowym.
Pamietaj, aby pomiedzy poszczegdlnymi elementami zachowa¢ minimum 4 mm odstepu.
Po rozmieszczeniu wszystkich zetondw, “grupuj” je do jednego obiektu i wycentruj na arkuszu
(skrot “klawisz P"). Teraz skopiuj catg grupe zetondw na drugg strone (do warstwy WARSTWA
CIECIA), a nastepnie odbij jq lustrzanie w poziomie.

Wyeksportuj pierwszg strone do pliku z rozszerzeniem .dxf.

b) Przednia strona arkusza z naniesionymi grafikami zetonow.

Na arkuszu, ktéry stworzytes, jak w pkt 1, umies¢ swoje obrazy i grafike. Uzyj do tego osobnej
warstwy "“WARSTWA GRAFIKI”.

Pamietaj, ze kazdy element, ktéry bedziemy wycina¢, musi mie¢ zachowane 2 mm spadu
drukarskiego oraz bezpieczny obszar wewnatrz wycinanego elementu.

Przyktadowo:

Czarna linia to nasza linia ciecia. Jest to zamierzona krawedz zetonu. Pokazuje ona jaki ksztatt
i wielkos$¢ bedzie miat zeton. Obszar grafiki na zewnatrz tej linii to obszar spadu drukarskiego.

Pamietaj, aby nie dodawac biatej ramki jako ,spadu” projektu. Spad musi by¢ czescig
projektu. Jesli caty obszar spadu jest biaty, na wydruku moze pojawic sie nieestetyczny biaty
pasek przy krawedziach. Biaty spad jest prawidtowy jedynie w sytuacji, gdy tto zetonu jest
catkowicie biate.

Ponadto nie nalezy umieszcza¢ waznych elementéw blisko linii ciecia, bowiem wszystko w
poblizu linii ciecia moze zostac¢ odciete podczas produkcji. Rozszerz kolor krawedzi/kolor tta
az do zewnetrznej krawedzi spadu.

Wiecej o spadzie drukarskim przeczytasz TUTAJ.

Po umieszczeniu wszystkich grafik "UKRYJ” oraz “WYLACZ DRUKOWANIE I EKSPORTOWANIE”
warstwy "“WARSTWA CIECIA”. Dla naszego przyktadu wyglada to tak:
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c) Tylna strona arkusza z naniesionymi grafikami zetondw

Po przejsciu na drugq strone, wstaw grafiki rewersdw swoich zetonow. Pamietaj, ze grafika z
pierwszej strony lezaca po lewej stronie odpowiada grafice drugiej strony lezacej po prawej
stronie.

Jezeli potrzebujesz elementy jednostronne - strone ,rewers” zostaw czysta lub wypetnij jq
wybranym kolorem. Zastosujemy ten kolor na rewersie zetondw.

Po umieszczeniu wszystkich grafik "UKRYJ” oraz "“WYLACZ DRUKOWANIE I EKSPORTOWANIE”
warstwy “WARSTWA CIECIA” i wyeksportuj plik z grafikami zetondw do pliku pdf.

Dla naszego przyktadu wyglada to tak:
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Sposob przygotowania arkusza matego:

Arkusz maty rézni sie od duzego tym, ze strona przednia i tylna znajdujg sie obok siebie, na
jednym ekranie.

Pozostate zasady przygotowywania arkusza z zetonami pozostajg takie same jak dla arkusza
duzego.

Ponizej znajdujq sie przyktadowe screeny z programu.
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Aby w fatwy sposob uzyskac odbicie lustrzane we wiasciwym miejscu wykonaj nastepujgce
kroki:

1. rozmies¢ linie ciecia dla strony 1;

2. zaznacz wszystkie elementy linii ciecia ORAZ pionowa linie znajdujacq sie na szarym tle
pomiedzy stronami;

. skopiuj zaznaczone elementy (Ctrl + C);

. wklej skopiowane elementy (CTRL + V);

. wykonaj odbicie lustrzane pionowe zaznaczonych elementdw.
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Dla lepszego zrozumienia pliki uzyte jako przyktad powyzej znajdujq sie w tabeli:

Przyktad arkusza duzego - LINK Przyktad arkusza matego - LINK

NA KONIEC PAMIETA)J, ZE:

Elementy te sq wycinane laserowo, a taka technologia wycinania wigze sie z kilkoma sprawami.
Po pierwsze krawedzie mogg miec niewielka ilo$¢ sadzy. Jedna ze stron moze mie¢ zabrudzenia
powstate przez okopcenie. Aby sie tego pozby¢ przetrzyj powierzchnie oraz krawedzie lekko
wilgotng szmatka. Zetony sg pokryte warstwa folii laminacyjnej, ktéra zabezpiecza przed woda
- warstwie z grafikg nic sie nie stanie. Po wytarciu krawedzi zostaw je do wyschniecia. Po drugie
po otwarciu przesytki mozesz poczuc¢ zapach dymu. Jest to naturalne, poniewaz elementy sg
wypalane laserem. Zapach ten samoistnie znika po okoto tygodniu od otwarcia. Pomaga w tym
rowniez wytarcie krawedzi, o czym byta mowa powyzej.

PUDELKA

PUDELKA TEKTUROWE SPOD-WIEKO

Matle i standardowe pudetka (do wymiaréw 30 x 30 x 7 cm) - prosimy o przygotowanie
projektu oklejki wg siatki wzorujac sie na ogolnodostepnych wzorcach oklejki na pudetko (np:
https://pandagm.com/tools/templates/generator).

Prosimy o przestanie trzech plikow:

e plik siatki uzyty do zaprojektowania grafiki;
e plik grafiki z naniesiong siatkgq wykrojnika;
e plik grafiki bez naniesionej siatki.

Caty obszar wewnatrz niebieskiego obszaru (Bleed) powinien by¢ wypetniony grafika.

Duze pudetka, o wymiarach powyzej standardowego pudetka do gier planszowych (30 x 30 x

7 cm) - prosimy o przestanie plikow pdf kazdej strony boku pudetka osobno. W nazwie pliku

prosimy umiesci¢ oznaczenia ktdrego boku dotyczy dany plik (spdd, wierzch, spod_prawy,
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spoéd_lewy, spdd_gébra, spdd_dot, wierzch_prawy, wierzch_lewy, wierzch_gora, wierzch_dot).

Wszystkie pliki z grafikami na poszczegdélne boki, powinny byé przygotowane ze spadem
drukarskim minimum 18 mm z kazdej strony grafiki ( ).

PUDELKO PAPIEROWE NA KARTY

Do wykonania matych gier karcianych najczesciej wykorzystuje sie pudetka papierowe
(kartonowe), takie jak to powyzej.

Pudetka tego rodzaju wykonujemy z kartonu opakowaniowego dodatkowo zafoliowanego folig
btyszczaca lub matowa.

Z uwagi na konieczno$¢ wykonania osobnego wykrojnika do kazdego wzoru pudetka, pudetka
takie wykonujemy od naktadu 100 egzemplarzy.

W przypadku zainteresowania tego typu pudetkiem, prosimy o kontakt mailowy. Przyslemy
wowczas siatke wykrojnika dopasowang do wymiardow talii kart. Na podstawie przestanego pliku
zaprojektujesz grafike na pudetko, ktére bedziemy mogli wykonac.

PLANSZE

Plansze do gier planszowych wykonujemy na tekturze litej o grubosci 1,5 mm. Wierzchnia okleina
jest zadrukowana i dodatkowo zalaminowana warstwg matowej folii. Zabieg ten jest
wykonywany dla wzmocnienia planszy i lepszego efektu wizualnego. Tylng strone planszy
pokrywa okleina introligatorska typowa dla plansz w grach planszowych.

Plansze wykonujemy w 3 wariantach:

e plansza skfadana na 2 czesci (1 tamanie) - maksymalna wielkos$¢ 31 x 67 cm;
e plansza skfadana na 4 czesci (2 tamania) - maksymalna wielkos$¢ 62 x 67 cm;
e plansza skfadana na 6 czesci (3 tamania) - maksymalna wielko$¢ 62 x 93 cm.

Plik z zamawiang plansza przygotuj jako plik graficzny catej planszy, bez dzielenia jej na
poszczegoblne czesci. Zalecana rozdzielczo$¢ 300 DPI.

Wokot planszy nalezy zachowac 1,5 cm i okoto 0,5 cm bezpiecznego obszaru
przy liniach ciecia.
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Pliki pdf nalezy, przed przestaniem do nas, sptaszczy¢, a czcionki zamieni¢ na krzywe.

Pamietaj, aby upewnic sie, ze plansza zmiesci sie w pudetku. Wielko$¢ ztozonej planszy powinna
by¢ minimum 1,5 cm mniejsza niz wielko$¢ pudetka.

Istnieje réwniez mozliwos¢ zamowienia planszy na lateksowej playmacie, zamiast na tekturze -
nie ma wowczas ograniczen dot. wielkosci planszy. Plansza taka jest zwijana, a nie sktadana. Jej
zaletg jest przede wszystkim wytrzymatosc i zdecydowanie nizsza cena niz w przypadku plansz
tekturowych.

INSTRUKCIJE

Instrukcje wykonujemy na papierze kredowym 130g., matowym. Na takim papierze drukuje sie
wiekszos$¢ instrukcji w grach planszowych.

Instrukcja jest wydrukowana w kolorze, na profesjonalnej maszynie drukarskiej, nastepnie
kazdy arkusz jest bigowany, dzieki czemu grzbiet instrukcji jest zatamany w estetyczny sposéb.
Wszystkie arkusze instrukcji sg zszywane posrodku, w miejscu zagiecia papieru. Nastepnie cata
instrukcja jest docinana do formatu wynikajacego z oznaczenia wielkosci instrukcji w pliku pdf.

taczna liczba stron w pliku z instrukcjg tworzy po wydrukowaniu instrukcje. Przednia oktadka
jest pierwszg strong z pliku. Jesli zamawiana instrukcja ma 4 strony lub mniej, instrukcja bedzie
wydrukowana na duzym arkuszu oraz zostanie ztozona na p6t bez zszywania. Jesli zamawiana
instrukcja nie ma liczby stron odpowiadajacej wielokrotnosci liczby 4, ostatnia strona lub strony
beda niezadrukowane (biate arkusze).

Maksymalna wielkos$¢ instrukcji, ktérg mozemy wydrukowaé to 220 x 310 mm, przy ztozeniu
instrukcji wzdtuz dtugiego boku. Wynika z tego konieczno$¢ przeskalowania niektérych
wiekszych instrukcji. Czesto stosowane instrukcje kwadratowe o wielkosci 280 x 280 mm
skalujemy do formatu 220 x 220 mm. Podobnie instrukcje A4 sktadane wzdtuz krétkiego boku -
one rowniez sg skalowane do formatu mieszczacego sie w wymiarze 220 x 310 mm.

Wymiar instrukcji dobieramy z przestanego pliku pdf. Jesli chcesz, azeby wymiar instrukcji byt
inny niz ten domysiny w pliku, musisz nam o tym napisa¢. Mozemy jq przeskalowac przy
zachowaniu odpowiednich proporcji.

Plik instrukcji musi by¢ plikiem pdf, kazda strona w pliku to kolejna strona instrukcji. Nie
drukujemy instrukcji z plikdw, ktére majg dwie strony instrukcji obok siebie.

Jezeli instrukcje przygotowujesz od podstaw, pamietaj o pozostawieniu . Pliki
instrukcji udostepniane przez wydawnictwa najczesciej nie posiadajg spadéw drukarskich, przez
co konieczne jest ich minimalne powiekszenie. Moze sie zatem zdarzy¢, ze elementy znajdujace
sie w poblizu krawedzi instrukcji zostang przyciete.

11/11


https://www.mbprint.pl/czym-jest-spad-drukarski/

